附件3
中非非遗文创展示挑战赛暨优秀作品展演项目
实施方案

1、 项目背景
2026年是“中非人文交流年”，也是中非开启外交关系70周年，是促进双方文明互鉴的重要历史节点。为进一步推动中非文明对话、丰富双边人文合作成果，集中展现中华优秀传统文化的深厚底蕴与当代创新活力，搭建中非人民相知相亲、文化互融、教育互通的合作桥梁，拟实施“中非非遗文创展示挑战赛暨优秀作品展演”项目。
2、 项目内容
项目设三大板块：
（1） 中非非遗文创展示挑战赛
挑战赛坚持“公开、公平、公正”的原则，通过国内初评与海外现场展示相结合的方式，重点考察作品创新性、文化价值、国际传播能力及展示表现力。
1. 挑战赛
本届挑战赛共设以下六个赛道：
(1) 非遗作品展示挑战赛
围绕中华优秀传统文化及非物质文化遗产保护成果，展示具有代表性的传统工艺、美术作品、非遗民俗实物等传承成果与创新成果。参赛单位以图文方式提交申报材料，并参加现场展示。
(2) 非遗表演展示挑战赛
围绕传统戏曲、民族舞蹈、传统音乐、曲艺、传统体育等非遗演艺项目开展展示。参赛单位提交演出短视频及相关材料，经审核后参加现场展示交流。
(3) 非遗食品制作展示挑战赛
围绕中餐、传统糕点、传统酿造、传统面点及其他具有代表性的非遗食品制作技艺开展现场展示与制作演示。参赛单位提交制作过程短视频及作品图文材料，经审核后参加海外现场技艺实操演示、成品展示交流。
(4) 非遗医药传承与技艺展示挑战赛
围绕传统医药非遗技艺、非遗医药器具、传统炮制技艺、中医药民俗文化开展展示，可结合药材辨识、传统制作技艺、器具展示、文化讲解等形式呈现。参赛单位提交相关展示视频及材料，经审核后参加海外现场展示交流。
(5) 文创作品展示挑战赛
围绕非遗元素、传统文化、中华美学、传统医药文化、民俗文化等主题开发的文化创意产品、数字文创作品、文旅产品及相关创新设计成果均可报名参赛。参赛单位以图文方式提交申报材料，并参加现场展示。
(6) AI非遗创新挑战赛
围绕人工智能、数字生成、虚拟现实、数字建模、智能交互、AI动画、虚拟数字人、大数据复原等前沿数字技术，深度挖掘中华非物质文化遗产核心内涵，实现科技与非遗文化的创新融合创作。
2. 审核方式
审核分为两个阶段：
(1) 国内初审：参赛单位按要求提交参赛作品申报材料及项目讲解视频。主办方将组织专家开展初评，围绕作品的原创性、文化内涵、创意创新、设计表现、成果完成度及展示传播价值等维度进行综合审核和量化评分，根据审核结果择优确定入围名单，获得参加海外现场展示赛资格。
(2) 海外现场展示赛：入围作品及团队赴海外参加现场展示赛。参赛团队通过作品展示、项目陈述、创意理念阐释、互动交流及专家问答等环节，系统呈现作品的文化内涵、创意设计、成果特色及应用与传播价值。部分具备现场创作或技艺展示条件的赛道，可结合赛道特点设置现场制作、创作演示或技艺展示环节。主办方将组织相关领域专家进行现场审核和综合评分，最终评选产生各奖项获奖作品及团队。
3. 奖项设置
中非非遗文创展示挑战赛设置六大赛道，各赛道分别设一等奖、二等奖、三等奖及优秀创作奖，将依据各赛道最终审核结果确定获奖作品及团队，并颁发相应奖项证书。各奖项具体名额根据参赛规模及作品质量综合确定。
（2） 中非非遗文创交流展
所有入围挑战赛院校均可同步参与中非非遗文创交流展，集中展示国内高校及相关机构在非遗保护、文化创意设计、传统工艺创新、数字文创等领域的优秀成果。参展范围包括非遗作品、非遗表演、非遗食品制作、非遗医药传承与技艺、文创作品、AI非遗创新作品六大类。
（3） 中非非遗文创发展交流会
会议拟邀请中非高校专家学者、文化遗产保护领域专家、文创产业及文旅行业代表及相关国际组织嘉宾共同参加。
拟围绕以下议题开展交流：
1. 中非非物质文化遗产保护与国际合作；
2. 高校非遗传承与创新人才培养；
3. 文化创意产业创新实践与发展；
4. 中非青年文化交流与文明互鉴；
5. 中非高校非遗文创合作项目策划。
3、 2027年首站日程安排（暂定）
2027年首站活动拟于4月份举办，首站设在摩洛哥卡
萨布兰卡市、拉巴特市，后续将在非洲相关国家巡回举办。

	日期
	日程安排

	第一天
	全天
	北京出发，乘飞机前往摩洛哥卡萨布兰卡

	第二天
	全天
	参加中非非遗文创展示挑战赛
（现场展示、作品讲解、专家现场评审、奖项颁发）

	第三天
	上午
	从卡萨布兰卡乘车前往拉巴特
中非非遗文创发展交流研讨论坛
参与非遗传承、文创产业、产教融合主题研讨

	
	下午
	中非非遗文创作品展演（拉巴特）
参展院校作品展示；中外参展方自由交流、观展洽谈
从拉巴特乘车前往卡萨布兰卡

	第四天
	上午
	中非非遗文创作品展演（卡萨布兰卡）
参展院校作品展示；中外参展方开放式交流、观展洽谈

	
	下午
	从摩洛哥卡萨布兰卡乘机回国

	第五天
	全天
	安抵北京


4、 申报条件
（1） 参赛参展单位
面向全国高职院校和本科院校，优先考虑：
1. 已获批国家级、省级非遗传承基地、名师工作室、协同创新中心、产学研用示范平台的院校。
2. 已建有非遗相关高水平专业群、现代产业学院、中华优秀传统文化传承基地、名师工作室的院校。
3. 在文创设计、数字文创、文旅融合、乡村振兴设计服务等领域取得标志性（示范性）成果的单位。
参展单位在申报前，须与本单位外事归口管理部门充分沟通，确保因公出访报批手续合法合规。
（2） 作品（展品）要求
1. 展品及展示内容主题应聚焦弘扬中华优秀传统文化，不得含有损害国家形象及民族团结的内容，并尊重当地风俗习惯；AI赛道作品不得存在算法偏见，严禁不当文化改编。
2. 展品须为原创作品或依法拥有完整知识产权，AI赛道作品需明确数据来源及训练素材版权，不得存在任何知识产权争议。因知识产权问题产生的相关法律责任由参赛单位自行承担。
5、 奖项设置
中非非遗文创展示挑战赛六大赛道分别设立一、二、三等奖项及优秀创作奖，获奖团队将获得相关证书。
6、 相关费用
活动期间赛事组织、展位搭建、展览组织、现场服务、国际论坛统筹、出访人员国际往返差旅及摩洛哥当地食宿交通统一由服务单位统筹安排。全部费用由参赛参展单位自行承担，费用标准另行发文通知。
7、 申报方式
（一）申报材料
1.《中非非遗文创展示挑战赛暨优秀作品展演参赛参展申报表》（详见附件）；
2.作品展示视频、图文及相关材料。
（二）提交方式
符合条件、有意愿的中国院校提交申报材料电子版至info@snaeia.com。
8、 参与流程
（一）符合条件、有意愿报名参加的单位，请与项目服务单位北京鸿洲文鼎国际教育咨询有限公司（中北非国际教育创新联盟中国执行办公室）联系，根据实际情况填写附件申报表，于2026年11月15日前发送申报材料电子版至指定邮箱完成报名。
（二）初赛审核：报名截止后，大赛组委会组织专家评审委员会对申报材料及作品开展评审，围绕作品的原创性、文化内涵、创意创新、设计表现、成果完成度及展示传播价值等维度进行综合审核和量化评分，于2026年11月30日前公布初赛审核结果。
（三）初赛获奖队伍获得参加2027年4月在摩洛哥举办的海外现场展示赛（决赛）资格。
（四）各入围单位按照相关规定自行履行出境计划报批报备程序。
9、 咨询及联系方式
服务单位联系人：
李老师 16601369046（微信同号）010-53323733
人文中心联系人：
[bookmark: _GoBack]王老师 电话：010-64491850
项目邮箱：info@snaeia.com（项目服务单位）
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附
中非非遗文创展示挑战赛暨优秀作品展演参赛参展申报表
	一、参赛参展单位基本信息

	院校名称
	（中文）
（英文）

	参展参赛人数
	
	参展参赛作品数
	

	联系人
	
	联系人职务
	

	手机号
	
	电子邮箱
	

	二、作品基本信息（如有多个作品，请复制本项填写）

	作品名称（中文）
	

	作品名称（英文）
	

	所属赛道
	非遗作品              非遗表演     非遗食品
非遗医药传承与技艺    文创作品     AI非遗创新作品

	主创团队
	

	作品尺寸 / 重量 / 展演时长
	

	作品简介
（300字以内）
	

	作品说明
（创作背景、创新特色、文化价值）
	

	配套材料说明
	□高清实物图片3—5张    □展演视频
□表演音频    □设计图纸    □AI创作过程源文件截图/素材
（电子版材料随本表一并发送至官方邮箱）

	三、出访团组人员信息

	序号
	姓名
	性别
	出生日期
	职务/职称
	护照号
	手机号
	电子邮箱

	1
	（中文）
	
	
	
	
	
	
	

	
	（英文）
	
	
	
	
	
	
	

	2
	（中文）
	
	
	
	
	
	
	

	
	（英文）
	
	
	
	
	
	
	

	3
	（中文）
	
	
	
	
	
	
	

	
	（英文）
	
	
	
	
	
	
	

	4
	（中文）
	
	
	
	
	
	
	

	
	（英文）
	
	
	
	
	
	
	

	5
	（中文）
	
	
	
	
	
	
	

	
	（英文）
	
	
	
	
	
	
	

	四、派出单位审批意见

	

    经核查，参赛作品不涉及知识产权问题。出访人员自愿报名参加本次交流展及国际挑战赛，手续齐全。相关费用由报名者自行承担。


单位公章或负责人签名：     
                     
日期：     年    月    日

	五、组委会审核意见

	
资格审核：□ 通过        □ 补充材料        □ 不通过

组委会（盖章）：

日期：     年    月    日



